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DAS SPIEL MOCHTE JUNGE

MENSCHEN BERUHREN

UND FUR DIE BEDEUTUNG VON
DEMOKRATIE, VERANTWORTUNG

UND HISTORISCHER
ERINNERUNG

SENSIBILISIEREN. ES SCHAFFT
ZUGANGE, DIE GERADE IN ZEITEN

GESELLSCHAFTLICHER
POLARISIERUNG DRINGEND

GEBRAUCHT WERDEN.

WARUM EIN EXIT GAME?

Escape-Game-Mechaniken bieten einen
niedrigschwelligen, spannenden Zugang zu
komplexen Themen. Sie sprechen Jugendliche
direkt an und ermoglichen:

aktives, entdeckendes Lernen
Kooperation und Austausch
emotionales Eintauchen in historische
Situationen

‘(O starke Aha-Momente

MOCHTEN SIE DAS PROJEKT
UNTERSTUTZEN?

Flr Kooperationen, Forderung, Spenden oder
den Einsatz an |lhrer Schule freue ich mich uber
Kontakt.




/1TWIR

FEINDE
VON WIR fEINDE V'OI.\.J GES"TER.N ist ein digitales History-Exit-Game im WAS LERNEN DIE S[;H[]LER*mNEN?
GESTERN Graphic Novel Stil fur Schuler*innen der 9./10. Klassen (Sekundarstufe

I, Gymnasium, Realschule, Gesamtschule) mit dem Ziel der spieler- ~OWIE MENSCHEN IM NS-STAAT ZU TATER-
ischen Wissensvermittlung und Férderung von Empathie und kritischem *INNEN, MITLAUFER*INNEN, OPFERN ODER
Denken. Die Schuler*innen Ubernehmen dabei die Rolle von augen- WIDERSTANDSKAMPFER*INNEN WURDEN
scheinlich fiktiven Charakteren im Zweiten Weltkrieg (z. B. Wehrmachts- O WELCHE ROLLE PROPAGANDA, ANGST, MUT,
soldat, sowjetischer Soldat, KZ-Aufseher, Widerstandkampferin, Judin). ZUFALL UND MENSCHLICHKEIT SPIELTEN
Durch das Lésen von Rétseln und das Entschlusseln von Dokumenten ~OWIE HANDLUNGSSPIELRAUME AUSSAHEN -
rekonstruieren sie deren Lebensgeschichten. UND WO SIE ENDETEN

DASS ENTSCHEIDUNGEN LEBEN RETTEN

s . . g ODER ZERSTOREN KONNTEN
Schuler*innen zwischen zwei maoglichen

Lebens ihrer Protagonisten entscheidend TIVISCH VERSTANDEN WERDEN MUSS
verandern kénnten.

DIE AUFLOSUNG Einige Geschichten ba- DAS SPIEL FORDERT EMPATHIE,
i o e g KRITISCHES DENKEN UND HISTORISCHES
und manche Uberschneiden sich sogar! BEWUSSTSHN UHNE 7U MURAUS'EREN.

An einigen Stellen mussen sich die

BEGLEITENDES UNTERRICHTSMATERIAL ,,WI R FE I N DE VU N

Zur Ve'rtieft.mg stehen von Gesc.hi.chtsprof.e.sssoren GESTERN“ VERBINDET HISTURISCHE A
und Historikern erstellte Materialien bereit: BILDUNG MIT SPIELERISCHER W

i Zeitzeugeninterviews,
@ biografische Hintergriinde realer Personen,

didaktische Einheiten, Reflexionsaufgaben

historische Quellen ur,1d Kontextinformationen \ JUGENDLICHE VUR SCHWIERIGE

SO LASST SICH DAS SPIELERLEBNIS DIREKT IN | ENTSBH EI DUNGEN i

DEN UNTERRICHT EINBETTEN. IM KONTEXT DES ZWEITEN WELTKRIEGS.



